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Maison de la Créativité 

Logiciel de gestion de bibliothèque 

 

Analyse des besoins 

 

Cette application Windows a été conçue en fonction des besoins fondamentaux 

suivants : 

 

 Une méthode de tri par thématique (certains livres 

pouvant se référer à différents thèmes) 

 

 La possibilité de faire un suivi des livres prêtés (dates de 

retour, etc.) 

 

 Etiqueter les livres, afin de les retrouver dans les 

étagères. 

 

A ce qui précède, j'ai ajouté les fonctionnalités suivantes, que j'ai jugées 

nécessaires : 

 

 Deux types d'utilisateurs: type "administrateur" 

disposant de droits d'accès complets et "utilisateur" 

disposant d'un accès limité au fonctionnement du 

logiciel. 

 

 Liste des membres qui prêtent et rendent les livres. 

 

 Maintenir un journal de toutes les opérations 

effectuées par les utilisateurs du logiciel. 
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Connexion 

 

Afin de commencer à utiliser l'application, un utilisateur doit s'authentifier avec 

un identifiant et un mot de passe. L'administrateur est celui qui peut créer ou 

modifier les identifiants et les mots de passe des utilisateurs. 
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Le Menu 

 

Cinq options sont affichées sur le côté gauche. Après la connexion, la première 

option ("Menu") est celle qui est active. Pour les opérations de routine, il n’est 

pas nécessaire de sélectionner une autre option dans la partie gauche. 

Un utilisateur clique sur « Déconnection » afin de bloquer temporairement 

l'accès à l'application ou pour permettre à un autre utilisateur d'accéder à 

l'application. "Version" afficherait les détails de la version actuelle du logiciel 

ainsi que l’utilisateur connecté. « Liste de Livres » et « Liste de Membres » 

afficheraient la liste complète des livres ou des membres. Le bouton "Etiquettes" 

lancera une impression d'étiquettes pour tous les livres. 

Toutes les opérations nécessaires à la gestion de la bibliothèque sont disponibles 

à l’aide des boutons situés au milieu de l’écran. 
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Liste de Livres 

La liste complète des livres apparaît dans la partie inférieure de l'écran. Un 

simple clic sur la case la plus à gauche du livre sélectionnerait ce livre. Les 

détails du livre sélectionné apparaissent en haut.  

En plus des détails du livre (ID/ISBN, Titre, Auteur et Edition), il existe un 

tableau de Genre ainsi qu’une Note en texte libre (en fond jaune). Le tableau de 

Genre est modifiable de sorte que chaque livre peut être associé à autant de 

genres que nécessaire. 

Pour les livres qui se trouvent actuellement dans la bibliothèque, le "Dispo" est 

vert; les livres en prêt présentent un "Dispo" rouge.  

 

 

 

Si la page de couverture du livre est numérisée dans un fichier .JPG sauvegarder 

dans le dossier « C:\MDLC_Biblio », cette image sera affichée à droite, à la place 

de l'image "BOOK TITLE".  
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Un double-clic (à gauche) sur un livre disponible (Dispo vert) ouvrira la fenêtre 

"Confirm Prêt", tandis que sur un livre en prêt (Dispo rouge) ouvrira la fenêtre 

"Confirm Retour".  

 

Pour confirmer le prêt, le membre et la date de retour attendue seraient requis.  
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Pour confirmer un retour seulement un simple clic de confirmation 

supplémentaire serait nécessaire. La date de retour sera automatiquement la 

date du jour. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
Maison de la Créativité  7 / 20  

Genres 

Cette liste est éditable, afin que les genres puissent être ajoutés, supprimés ou 

modifiés. Cependant, veuillez noter qu'un genre déjà associé à un ou plusieurs 

livres ne peut être ni supprimé ni modifié. 

 

 

 

Un double-clic (à gauche) sur un des genres affichera une liste de livres associés 

au genre sélectionné.  
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Retrouve Livre 

En supposant que les étagères soient numérotées (1, 2, 3, 4 ...) et que les 

partitions à l'intérieur de chaque étagère soient cataloguées (A, B, C, etc.), 

chaque livre doit se trouver dans l'un de ces emplacements, par exemple en A1, 

ou en B3, ou en C5, etc. 

En supposant que les étagères soient numérotées (1, 2, 3, 4 ...) et que les 

partitions à l'intérieur de chaque étagère soient cataloguées (A, B, C, etc.), 

chaque livre doit se trouver dans l'un de ces emplacements, par exemple dans le 

A1, ou dans B3, ou C5, etc. S'il y a un total de 9 étagères contenant chacune 10 

partitions, il y aura 9 x 10 = 90 partitions au total. Si dans chaque partition nous 

plaçons trois livres, la bibliothèque contiendra 270 livres et il sera très facile de 

trouver chacun des livres à l'aide des codes trouvés dans la base de données. 
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Prêter un Livre 

Un clic sur le bouton "Prêter" ouvrira un nouvel onglet qui facilite le prêt d'un 

livre à l'un des membres inscrits. 
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Il suffirait simplement de sélectionner le membre et de fixer une date de retour 

anticipée, puis de confirmer le prêt. 
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Retour du Livre 

Un clic sur le bouton "Retourner" ouvrira un nouvel onglet qui facilite le retour 

d'un livre. Les détails du membre qui avait le livre en prêt sont affichés.  
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Un clic sur "Confirmer" permettrait de finaliser cette opération. La date du jour 

est automatiquement définie comme la date de retour du livre. 
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Liste de Membres 

Un clic sur le bouton "Membres" ouvrira un nouvel onglet qui afficherait la liste 

de membres inscrits. Cette liste est modifiable par les administrateurs 

uniquement. 

Un double-clic (à gauche) sur un de membres afficherait la liste de livres 

actuellement prêté par le membre. 
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Un clic sur le bouton "Profil" affichera une liste de tous les livres prêtés à ce 

membre et le nombre de jours de retard, le cas échéant, au moment du retour 

de ces livres.  
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Liste de Livres retournés en retard 

Un clic sur le bouton "Retardé" ouvrira un nouvel onglet qui afficherait la liste de 

livres qui sont en retard et toujours en prêt.  

Un double-clic (à gauche) sur un de ces livres afficherait les détails du membre 

qui a prêté ce livre. Si une adresse e-mail est affichée, un clic dessus 

déclenchera l'envoi d'un e-mail à ce membre. 
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Liste de Livres 

Un clic sur le bouton "Liste de Livres" ouvrira un nouvel onglet qui afficherait la 

liste complète de livres avec leurs détails : Titre, Auteur, Edition, Anne. 
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Liste de Membres 

Un clic sur le bouton "Liste de Membres" ouvrira un nouvel onglet qui afficherait 

la liste complète de membres avec leurs détails : Nom, Prénom, Email, Phone et 

Adresse. 
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Version 

Un clic sur le bouton "Liste de Membres" ouvrira un nouvel onglet qui afficherait 

la version du logiciel ainsi que l’identifient d’utilisateur actuellement connecté, 

son niveau de sécurité (administrateur) et le fichier de la base des données. 

 

 

 

Les boutons "Backup" et "Update" n'apparaissent que si l'administrateur est 

connecté. Un clic sur le bouton "Backup" enregistrera une copie du fichier de 

base de données dans le dossier "BACKUP" (le nom de ce fichier s’affichera). 
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Un clic sur le bouton "Update" déclenchera la recherche d'une nouvelle version 

de l'application. Si une nouvelle version est disponible et prête au 

téléchargement via l’Internet, l'administrateur peut suivre les instructions à 

l'écran pour télécharger cette nouvelle version. 

 

Déconnexion vs Quitter 

Un clic sur le bouton "Déconnexion" déconnectera l'utilisateur actuel et affichera 

le formulaire de connexion qui autoriserait une autre connexion par le même 

utilisateur ou par un autre. 

Un clic sur le bouton "Quitter" (depuis le Menu), va terminer l'application. 

 


